Regulamin Konkursu

Cashless Congress 4 Startups

w ramach X| Cashless Congress Digital Era w Warszawie
30 - 31 maja 2023 roku

§ 1

Postanowienia ogdélne i cel konkursu

. Organizatorem konkursu o nazwie “Cashless Congress 4 Startups” (zwanego dalej
“Konkursem”) jest Fundacja Rozwoju Obrotu Bezgotéwkowego, z siedzibg przy ul.
Kruczkowskiego 4b lok. 13 w Warszawie, NIP: 5222990098, zwana dalej
“Organizatorem”.

. Fundatorami nagréd w Konkursie jest Organizator.

. Regulamin stanowi podstawe Konkursu i okresla prawa i obowigzki jego
uczestnikow.

. Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie www.cashlesscongress.pl/4startups.

. Celem Konkursu jest promocja przedsiebiorczosci oraz wsparcie innowacyjnych
pomystow dla branzy pfatnicze;j.

. Patronem Konkursu jest Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci (PARP) z
siedzibg przy ul. Panskiej 81/83 w Warszawie, NIP: 5262501444

§2

Zasady Uczestnictwa w Konkursie

. Uczestnikiem Konkursu moze byc¢ osoba fizyczna, osoba prawna, jednostka
organizacyjna niebedgca osobg prawng, ktorej przepisy szczegdlne przyznajg
zdolnos¢ prawng, wykonujgca we wiasnym imieniu dziatalnos¢ gospodarczg badz
Zespot Projektowy (dalej zwany ,Uczestnikiem”).

. Zespot Projektowy, o ktérym mowa w ust. 1, to grupa oséb fizycznych, ktére
wspolnie pracujg nad Projektem. Przez Zespot Projektowy rozumie sie zarowno
Zespot prowadzgcy dziatalno$é gospodarczg, jak rowniez Zespot zmierzajgcy do
zarejestrowania prowadzonej przez siebie dziatalnosci, ktorej przedmiotem jest
zgtoszone do Konkursu rozwigzanie.

. W Konkursie mogg wzig¢ udziat Uczestnicy zarowno z Polski jak i z zagranicy.



. Uczestnicy, ktorzy sg niepetnoletni, muszg posiada¢ zgode swoich opiekunow
prawnych do uczestnictwa w Konkursie.

. Kazdy Uczestnik moze zgtosic tylko jeden Projekt.
. Zgtoszenia Projektu do Konkursu nalezy dokona¢ do dnia 23 maja 2023 roku.

. Kazdy Uczestnik zgtaszajgcy Projekt wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych w rozumieniu Ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych (tekst jednolity: Dz. U. 2016 r., poz. 922 ze zm.).

. Uczestnik dokonuje zgtoszenia Projektu na Konkurs wytgcznie poprzez wypetnienie
i przestanie formularza zgtoszeniowego, zamieszczonego na stronie internetowej
Organizatora, tj. www.cashlesscongress.pl/4startups.

. Projekt uwaza sie za zgtoszony po otrzymaniu od Organizatora wiadomosci e-mail,
potwierdzajgcej prawidtowos¢ dokonanego zgtoszenia konkursowego.

10.Do Konkursu mozna zgtasza¢ Projekty bedace w fazie koncepcji, prototypu lub we

wczesnej fazie ekspansji rynkowe;j.

§3

Kapituta Konkursu

. Organem oceniajgcym zgtoszone Projekty i wybierajgcym zwyciezcdw jest Kapituta
Konkursu (zwana dalej Kapitutg), ktérej przewodniczy Przewodniczacy. W sktad
Kapituty wchodzi od 3 do 7 cztonkdw.

. Osoby i podmioty wchodzace w sktad Kapituty powotuje Organizator w terminie do
dnia 23 maja 2023 roku.

. Kapituta ztoZzona jest z przedstawicieli Kapituty Nagrody eDukaty 2023.
. Do dnia 24 maja 2023 roku sktad osobowy Kapituty pozostaje niejawny.

. Kapituta jest organem uprawnionym do weryfikowania przestanych zgtoszen,
zgdania od Kandydatow przestania niezbednych wyjasnien, a takze do uznania
zgtoszenia za wadliwe po stwierdzeniu, ze nie spetnia ono wymagan wskazanych w
Regulaminie. O uznaniu zgtoszenia za wadliwe Kandydaci zostang poinformowani
przez Organizatora.

§4

Przebieg Konkursu



1. Zwyciezcy zostang wybrani sposrod Uczestnikéw, ktorzy spetnili wymagania
okreslone w Regulaminie.

2. Kazdy uczestnik, ktory spetnit wymagania okreslone w Regulaminie otrzymuje 2
wejsciowki umozliwiajgce udziat w XI Cashless Congress Digital Era.

3. Konkurs realizowany jest w dwoch etapach:

a. Etap 1.: w terminie do 24 maja 2023 r. Kapituta Konkursu oceni nadestane
zgtoszenia i zakwalifikuje nie wiecej niz 5 Uczestnikéw do etapu drugiego —
etapu prezentaciji. Lista uczestnikow, ktérzy zostali zakwalifikowani do
drugiego etapu zostanie opublikowana na stronie internetowej Organizatora
w dn. 25 maja 2023 r. Kazdy Uczestnik zakwalifikowany do Etapu 2.
otrzymuje mozliwos¢ udziatu w Gali Wieczornej XI Cashless Congress
Digital Era - 30 maja 2023 roku.

b. Etap 2.: Prezentacja osobista Projektow przez Uczestnikdéw, w dn. 30 maja
2023 roku, w trakcie XI Cashless Congress Digital Era w Warszawie. Czas
prezentacji dla kazdego Uczestnika wynosi maksymalnie 8 minut.

4. Zwyciezcy zostang ogtoszeni w trakcie Gali Wieczornej XI Cashless Congress
Digital Era, 30 maja 2023 roku.

5. Kapituta Konkursu dokona wyboru Zwyciezcy nagrody gtdwnej, na podstawie
danych zawartych w przestanym formularzu zgtoszeniowym oraz biorgc pod uwage
przeprowadzong prezentacje w dn. 30 maja 2023 roku.

6. Kapituta Konkursu wybierze Zwyciezce nagrody gtownej, kierujgc sie osgdem
profesjonalnym oraz biorgc pod uwage w szczegolnosci nastepujgce kryteria:

a. doswiadczenie Uczestnika w kontekscie planowanego Projektu

b. wiarygodno$¢ diagnozy rynku lezgcej u podstawy Projektu, w tym
szczegolnie zrédia i jakos¢ danych

c. innowacyjnos¢ i kreatywnos¢ Projektu

d. unikalnos¢ rozwigzania Projektu oraz jego potencjat rynkowy
7. 0Od decyzji Kapituty nie przystuguje odwotanie.
8.

§5
Nagrody

1. Zwyciezcy nagrody gtéwnej otrzymaja:



a. tytut Laureat nagrody gtownej Konkursu Cashless Congress 4 Startups”

b. mozliwos¢ prezentacji swojego pomystu przed gronem potencjalnych
inwestoréw i partnerow biznesowych

c. pisemng rekomendacje Organizatora oraz wsparcie w zakresie rozwoju
swojego Projektu

§6

Postanowienia koncowe

. Organizator zastrzega sobie prawo jednostronnej zmiany Regulaminu, z
zastrzezeniem, ze zmiany nie bedg naruszac¢ praw nabytych Uczestnikéw
Konkursu. W przypadku dokonania zmian, zostang one podane do publiczne;j
wiadomosci na stronie internetowej Organizatora.

. Ztozenie formularza zgtoszeniowego oznacza, iz Uczestnik wyraza zgode na
nieodwotalne i nieodptatne wielokrotne wykorzystywanie zdjec i materiatow video ze
swoim wizerunkiem podczas uczestnictwa w X| Cashless Congress Digital Era, bez
koniecznosci kazdorazowego ich zatwierdzania.

. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrobke i powielanie wykonanych zdje¢
i materiatow video za posrednictwem dowolnego medium, w szczegdlnosci w celu
informacji i promocji wydarzenia. Zgoda dotyczy rowniez nazwy, identyfikaciji
wizualnej oraz podstawowych informacji o Projekcie do celéw promocyjnych
Konkursu.

. W sytuacjach nieuregulowanych w Regulaminie, a odnoszgcych sie do Konkursu,
decyzje podejmuje Organizator.

. Organizator, a takze Kapituta Konkursu zobowigzujg sie do zachowania tajemnicy w
stosunku do wszystkich informacji zawartych w materiatach dostarczonych przez
Uczestnikow Konkursu dotyczgcych Projektu.

. Organizator nie zwraca Uczestnikom kosztoéw zwigzanych z uczestnictwem w
Konkursie, w tym kosztow dojazdu ani nie zapewnia zakwaterowania.

. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Konkursu w kazdym momencie
przed wyborem Zwyciezcy. O odwotaniu Konkursu Organizator poinformuje
Uczestnikow wiadomoscig e-mail.

. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy prawa polskiego.

. W przypadku sporéw sgdowych na tle stosowanie niniejszego Regulaminu,
wiasciwym jest sad dla siedziby Organizatora.



